Polly Pocket 12L Instructions This is done in READERS SPREAD.
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Innhold:
2 Polly Pocket!™-dukker
4 skobrikker
12 moteartikler: 4 bukser/skjort, 4 skjorter, 4 tilbehor
12 handlelistekort: 4 av hver i 3 forskjellige farger
20 emnekort: 12 motekort og 8 kommandokort
1 terning
1 spillebrett
1 regelark

Ta ut alle delene og sammenlign dem med innholdslisten. Ring 1-800-524-TOYS hvis
det mangler deler. Hvis du bor utenfor USA, kan du kontakte ditt lokale Mattel-kontor.
Nummeret star i telefonkatalogen.

MALET MED SPILLET

Polly Pocket!™ og vennene hennes er pa stranden og blir plutselig
invitert til en improvisert fest. Hva skal de ha pa seg? Dra pa handletur
for & fa tak i de moteartiklene som passer til bildene pa handlelisten. Den
forste spilleren som blir ferdig med sitt antrekk og kommer tilbake til
bilen, vinner.

La oss starte!

1. Apne spillebrettet og legg det flatt.

2. Hver spiller velger en skobrikke og en Polly Pocket!™-dukke. Plasser
dukkens fatter i skoene pa skobrikken. Dette er din brikke.
MERK: Hvis det er flere enn to spillere, kan du bruker flere Polly
Pocket!™-dukker (selges separat), eller spillerne kan bruke skobrikker
uten dukkene, og legge moteartiklene de samler, ved siden av seg.
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5. La alle moteartiklene ligge pa sin plass i spillesken.

3. Hver spiller plasserer sin brikke pa Start-feltet som er
angitt med Polly Pocket!™-logoen foran inngangen til
promenaden.

4. Del handlelistekortene inn etter fargen pa baksiden.
Bare ett sett med kort blir brukt under spillet, sa
spillerne ma velge hvilken farge de vil bruke, og
legge resten av kortene til side. Stokk kortene med
den valgte fargen, og gi ett til hver spiller. Kortet viser
hvilket antrekk du skal ha pa deg pa festen.

6. Stokk emnekortene og fordel dem tilfeldig med
bildesiden ned i butikkene pa promenaden (butikkene
far ikke likt antall kort hver).
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La oss handle!

+ Den yngste spilleren starter ved a kaste terningen, og deretter
forsetter spillet med klokken. Hvis du far...
Et tall: Flytt det antall plasser som tallet viser, i hvilken som
helst retning.
Polly: Ga til en hvilken som helst butikk pa promenaden.
+ Hvis du havner pa et felt eller i en butikk hvor det allerede star en
annen spiller, ma den andre spilleren ga tilbake til startfeltet.
- Det er ikke ngdvendig a fa neyaktig terningverdi for & ga innien
butikk.
» Nar du kommer inn i en butikk, snur du et emnekort slik at alle ser
det. Hvis du snur et...

Motekort
Sammenlign det med skjortet, buksen/skjortet eller tilbeharet pa
handlelisten din.
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Passer de sammen? Da kan du "kjope". Ta kortet OG den
tilsvarende moteartikkelen og kle pa dukken med den.

Passer de ikke sammen? Legg kortet tilbake med bildesiden
ned og din tur er over. Ikke ta en moteartikkel som ikke star pa
handlelisten din.

Kommandokort
Ta bort kortet fra spillebrettet og folg kommandoen.

VINDUSSHOPPING: Snu et hvilket som helst kort i
en bunke og kikk. Du bare kikker, sa du ma legge
kortet tilbake der du fant det, men prov a huske hvor
det er.

Gl BORT: Butikkene gir bort varer... Du kan ta en
hvilken som helst moteartikkel som du trenger.

BYTTE: Bytt Polly-brikke og antrekk (handlelistekort
og moteartiklene du allerede har samlet inn) med en
annen spiller. Dette betyr at den nye brikken skal
veere pa samme plass pa spillebrettet som den gamle
brikken, men du ma na samle moteartikler til et nytt
antrekk.

PROMENADE: Ga tilbake til startfeltet ved inngangen
til Fashion Beach.

- Nar du er ferdig i en butikk, er din tur over, og du ma ga ut av
butikken neste gang det blir din tur.

- Du kan ga tilbake til samme butikk neste gang det er din tur for & se
pa et annet kort.

- Nar du har satt sammen hele antrekket ditt ved hjelp av de tre
punktene pa handlelisten, ma du skynde deg tilbake til bilen.

VINNEREN AV SPILLET

Den forste spilleren som har satt sammen hele antrekket sitt og
kommer tilbake til bilen, vinner — og vekker helt sikkert
oppmerksomhet pa festen.

Let’s Shop!

« The youngest Player goes first by rolling the Die and play moves

Contents:
2 Polly Pocket!™ Dolls
4 Shoe Mover Bases
12 Fashion Pieces: 4 Pants/Skirts, 4 Shirts, 4 Accessories
12 Shopping List Cards: 4 each of 3 Colours
20 ltem Cards: 12 Fashion and 8 Command
1 Die
1 Game Board
1 Rules Sheet

Please remove all components and compare them to the content list. If any items are
missing, please call 1-800-524-TOYS. Outside the U.S., please consult your telephone
directory for a listing of your local Mattel office.

OBJECT

Polly Pocket!™ and her pals are spending the day at the beach when
they get invited to an impromptu party! What'll they wear? Go on a
shopping spree to collect the stylin’ Fashion Pieces that match the
images on your Shopping List. The first player to complete her outfit and
get back to the SUV is the winner!

Let’s Get Ready!
1. Open the Game Board and lay flat.

2. Each Player chooses a Shoe Mover Base and a Polly Pocket!™ doll.
Place the Doll’s feet into the shoes on the Shoe Mover Base. This is
your Mover.

NOTE: If there are more than two Players, additional Polly Pocket!™
dolls may be used (sold separately), or Players can use the Shoe
Mover Bases without dolls and keep the Fashion Pieces they collect
near them.

3. Each Player places her Mover on the Start Space
indicated by the Polly Pocket!™ logo in front of the
boardwalk entrance.

4. Separate the Shopping List cards by the colour on their
backs. Only one set of the cards will be used during a

game, so players must select which colour they want to
play and set the rest aside out of play. Shuffle the cards

of the chosen colour and give one to each Player. Your
card reveals the outfit you will be wearing to the party!

5. Leave all of the Fashion Pieces in their area of the Game Box.

6. Shuffle the Item Cards and randomly distribute them
facedown in the stores on the boardwalk (the stores will
not have an even number of cards).
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clockwise. If you roll...
A number: Move the same number of spaces on the board in
any direction.
Polly: You get to go to any store on the boardwalk!
« If you land on a space or enter a store that is already occupied by
another Player, that Player goes back to the Start Space!
* You do not need an exact roll to enter a store.
» When you enter a store, flip over 1 Item Card so that everyone gets
to see it. If you flip over a...

Fashion Card
Compare it to the shirt, pants/skirt and accessory on your
Shopping List.

|I'_ ' IS

Got a match? You get to “buy” it! Take the card AND the
corresponding Fashion Piece and dress your doll with it!

Not a match? Replace the Fashion Card facedown and your
turn is over. Do not take a Fashion Piece that’s not on your
Shopping List.

Command Card
Remove the card from the Game Board and follow the command.

WINDOW SHOP: Turn over any card in any store and
take a peek. You're just browsing so replace it where
you found it, but try to remember where it is!

GIVE-AWAY: The stores are giving away
freebies...take any Fashion Piece that you need!

SWAP: Trade your Polly Mover and outfit (Shopping
List Card plus Fashion Pieces already collected) with
any other Player! This means that your new Mover will
be in the same space on the board that your old
Mover was on, but you will now be collecting Fashion
Pieces for a new outfit!

BOARDWALK: Go back to the Start Space at the
Fashion Beach entrance!

« Once you are done in a store, your turn ends, and you must exit that
store on your next turn.

« You may re-enter the same store on your next turn to look at
another card.

« Once you have completed your outfit by collecting all three items on
your Shopping List, race back to where the SUV is parked.

WINNING
The first Player to complete her outfit and reach the SUV is the
winner...and sure to turn heads at the party!
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Contenu :
2 poupées Polly Pocket
4 pions chaussures
12 piéces de vétement : 4 pantalons/jupes, 4 chemisiers, 4 accessoires
12 listes shopping : 4 listes de 3 couleurs différentes.
20 cartes : 12 cartes mode et 8 cartes action
1dé
1 plateau de jeu
1 régle de jeu
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Retirez tous les éléments de I'emballage et comparez-les au contenu illustré ci-dessus. Si un 6273

élément manque, merci de contacter le Service Clients de Mattel. Conservez cette régle de jeu pour

s'y référer au besoin car elle contient des informations importantes. @
u

BUT DU JEU

Polly Pocket et ses amies sont a la plage lorsqu’elles recoivent un appel
les invitant a une féte improvisée le soir méme. Que vont-elles porter ?
Emmeéne-les faire les boutiques pour acheter les vétements
correspondant aux images de leur liste. La premiére joueuse qui
compléte sa tenue et retourne a la voiture a gagné !

Préparation du jeu
1. Ouvrez le plateau de jeu et posez-le a plat.

2. Chaque joueuse choisit un socle a chaussures et une poupée Polly
Pocket. Placez les pieds de la poupée dans les chaussures du socle.
Les socles vont servir de pions pour se déplacer.

REMARQUE : S’il y a plus de deux joueuses, vous pouvez utiliser
d’autres poupées Polly Pocket (vendues séparément). Vous pouvez
aussi utiliser les pions chaussures sans les poupées et garder les
piéces de vétement achetées prés de vous.

3. Chaque joueuse place son pion sur la Case Départ
indiquée par le logo Polly Pocket a I’entrée de la
galerie.
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4. Triez les listes par leur couleur au verso. Les joueuses
choisissent quelle couleur elles vont utiliser pendant la
partie, et elles mettent les autres listes de cété. (Une
\ seule couleur est utilisée pendant une partie.)
. Mélangez les listes de la couleur choisie et donnez-en
une a chaque joueuse. Chaque liste indique quelle
tenue la poupée doit porter a la féte.

5. Laissez toutes les pieces de vétement a leur place dans la boite.

6. Mélangez les cartes mode et action, et placez-les au
hasard a I'envers dans les boutiques de la galerie (il
n’est pas nécessaire de placer un nombre identique de
cartes dans toutes les boutiques).

Faisons les boutiques !

+ La plus jeune joueuse commence en lancant le dé. Le jeu va dans le
sens des aiguilles d’'une montre. Si vous obtenez :
Un chiffre : Déplacez votre pion du nombre de cases
correspondant dans la direction de votre choix.
Polly : Vous pouvez vous rendre dans n’importe quelle boutique.
« Si vous arrivez sur une case ou entrez dans une boutique déja
occupée par une autre joueuse, cette joueuse doit retourner a la
Case Départ.
« Vous n’avez pas besoin de respecter précisément le nombre obtenu
pour entrer dans une boutique.
« Lorsque vous entrez dans une boutique, retournez une carte pour
que tout le monde puisse la voir. Si vous retournez :

Une carte mode
Comparez-la au chemisier, pantalon/jupe ou a I'accessoire de
votre liste.

La carte correspond a un des éléments de la liste ? Achetez !
Prenez la carte ET la piece de vétement correspondante, et
habillez votre poupée.

La carte ne correspond pas a un des éléments de la liste ?
Replacez la carte a I'envers et passez votre tour. Ne prenez pas
une piéce de vétement qui n’est pas sur votre liste.

Une carte action
Prenez la carte et lisez ce que vous devez faire.

REPERAGE : Retournez n’importe quelle carte dans
n’importe quelle boutique et jetez-y un oeil. Vous ne
faites que regarder, alors remettez-la ou vous 'avez
prise.... mais essayez de vous souvenir de son
emplacement !

OFFRE SPECIALE : Les boutiques font des offres
spéciales ! Prenez n'importe quel élément dont vous

i
\.i'r avez besoin.

ECHANGE : Echangez votre pion Polly et sa tenue
(liste shopping et les vétements déja obtenus) avec une
autre joueuse ! Cela signifie que votre nouveau pion
occupera le méme espace sur le plateau que votre
ancien pion, mais a partir de maintenant, vous allez
devoir acheter des vétements pour une nouvelle tenue.

GALERIE : Retournez a la Case Départ a I'entrée de
la galerie.

« Lorsque vous avez terminé dans une boutique, vous passez la main.
Vous devrez quitter cette boutique au tour suivant.

» Mais vous pourrez retourner dans la boutique au tour suivant pour
regarder une autre carte.

+ Une fois que vous avez complété votre tenue avec les trois éléments
de votre liste, retournez vite a la voiture.

LA GAGNANTE
La premiére joueuse qui compléte sa tenue et retourne a la voiture a
gagné : elle sera la plus belle a la féte !

Inhalt:
2 Polly-Pocket-Figuren
4 Schuh-Basisteile
12 Modeteile: 4 Hosen/Rdcke, 4 Blusen, 4 Accessoires
12 Einkaufslistenkarten: Je 4 in 3 Farben
20 Gegenstandskarten: 12 Modekarten und 8 Aufgabenkarten
1 Warfel
1 Spielbrett
1 Regelblatt

Bitte alle Teile aus der Verpackung entnehmen und mit der Abbildung vergleichen. Sollten Teile fehlen,
wenden Sie sich bitte an die fir Sie zustandige Mattel-Filiale zwecks Ersatz. j

ZIEL DES SPIELS

Polly Pocket und ihre Freundinnen verbringen einen Tag am Strand, als
sie zu einer Party eingeladen werden! Was sollen sie nur anziehen?
Lauft den Strandweg entlang, um tolle Moden und Accessoires
einzukaufen, die den Abbildungen auf euren Einkaufslisten entsprechen.
Der erste Spieler, der seine Mode vollstédndig beisammen hat und zum
Auto zurlckgelaufen ist, ist der Gewinner!

Spielvorbereitung!
1. Das Spielbrett aufklappen und flach hinlegen.

2. Jeder Spieler sucht sich ein Schuh-Basisteil und eine Polly-Pocket-
Figur aus und steckt die FliBe seiner Figur in die Schuhe der Basis.
Dies ist nun seine Spielfigur.

HINWEIS: Wird mit mehr als zwei Spielern gespielt, kdnnen
zusétzliche Polly-Pocket-Figuren (separat erhaltlich) verwendet
werden, oder die Spieler kdnnen die Schuh-Basisteile ohne Figuren
verwenden und die Modeteile, die sie sammeln, neben sich legen.

3. Jeder Spieler stellt seine Spielfigur auf das Startfeld
(Polly-Pocket-Logo) vor dem Eingang zum Strandweg.
— 4. Die Einkaufslistenkarten werden den Farben nach
‘ getrennt. Wahrend eines Spiels wird nur ein Kartensatz
gebraucht, d.h., die Spieler suchen sich die Farbe aus,
mit der sie spielen wollen, und legen die restlichen
\ Karten beiseite. Die Karten werden gemischt und an
5. Die Modeteile werden in die Schachtel gelegt.

die Spieler verteilt. Eure Karte zeigt euch die komplette
Mode, die ihr auf der Party tragen sollt!

6. Die Gegenstandskarten werden gemischt und dann
verdeckt beliebig auf die Geschéafte am Strandweg
verteilt (die Geschéfte werden nicht alle die gleiche
Anzahl Karten haben).

Und jetzt geht’s los zum Einkaufen!

« Der jingste Spieler beginnt, indem er wirfelt. Das Spiel setzt sich im
Uhrzeigersinn fort. Wiirfelt ein Spieler...

- eine Zahl, muss er seine Figur um die volle, gewdrfelte
Augenzahl in eine beliebige Richtung auf dem Spielbrett setzen.
- Polly, darf er zu einem Geschéft seiner Wahl auf dem
Strandweg gehen!

« Landet ein Spieler auf einem Feld oder betritt er ein Geschaft, das
schon von einem anderen Spieler besetzt ist, muss dieser andere
Spieler zuriick zum Startfeld gehen!

« Zum Betreten eines Geschéafts muss ein Spieler nicht die genaue
Augenzahl wirfeln.

« Betritt ein Spieler ein Geschaft, muss er eine Gegenstandskarte
umdrehen, sodass die Mitspieler sie sehen kénnen. Folgende Karten
kénnen umgedreht werden:

Modekarte
Vergleiche die Karte mit Bluse, Hose/Rock und Accessoire auf deiner
Einkaufsliste.

Passt es zusammen? Du darfst es ,kaufen”! Nimm die Karte
UND das entsprechende Modeteil, und ziehe es deiner Figur an!
Passt es nicht zusammen? Du musst die Modekarte wieder
verdeckt hinlegen, und die Runde ist fur dich beendet. Nimm
kein Modeteil, das nicht auf deiner Einkaufsliste steht.

Aufgabenkarte
Nimm die Karte vom Spielbrett, und befolge die Anweisung.

SCHAUFENSTERBUMMEL: Drehe eine beliebige
Karte in einem beliebigen Geschaft um. Schaue sie
dir an, und lege sie dann wieder zuriick. Versuche, dir
zu merken, wo sie ist.

“'| GESCHENKE: Die Geschafte verteilen
Gratisgeschenke...nimm ein beliebiges Modeteil, das
"u‘.’ du brauchst!

TAUSCHEN: Tausche deine Polly-Pocket-Figur und
Modeteile (Einkaufsliste plus schon gesammelte
Modeteile) mit einem Spieler deiner Wahl! Dies
bedeutet, dass deine neue Figur auf demselben Feld
stehen wird wie deine alte Figur. Nun wirst du
allerdings Teile fur eine neue Mode sammeln!

STRANDWEG: Gehe zuriick auf das Startfeld beim
Eingang des Fashion Beach Strandwegs!

» War ein Spieler in einem Geschéft, endet sein Spielzug. In der
nachsten Runde muss er das Geschaft dann verlassen.

« Ein Spieler darf dasselbe Geschaft in der nachsten Runde wieder
betreten, um sich eine andere Karte anzuschauen.

« Hat ein Spieler seine Mode vollstandig beisammen, indem er alle drei
Teile seiner Einkaufsliste gesammelt hat, muss er zum Auto
zurilcklaufen.

DER GEWINNER

Der Spieler, der als Erster seine Mode vollstandig beisammen und das
Auto erreicht hat, ist der Gewinner...und ganz sicher die Nummer 1 auf
der Party!
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Contenuto:
2 Bambole Polly Pocket!™
4 Basi Pedine a Forma di Scarpa
12 Abiti: 4 Pantaloni/Gonne, 4 Magliette, 4 Accessori
12 Carte Liste Shopping: 4 ognuna di 3 Colori
20 Carte Oggetti: 12 Abiti e 8 Comandi
1 Dado
1 Tabellone
1 Foglio Regole

Togliere tutti i componenti dalla scatola e confrontarli con la lista inclusa. Se dovessero

mancare dei componenti, consultare I'elenco telefonico e contattare gli uffici C6273
Mattel locali. @
OBIETTIVO

Polly Pocket!™ e le sue amiche stanno godendosi una giornata sulla
spiaggia quando vengono invitate ad un party all’ultimo minuto! Che cosa
indosseranno? Iniziate la vostra missione shopping e cercate di
collezionare gli Abiti Moda che si abbinano alle immagini della vostra
Lista Shopping. La prima giocatrice a completare il suo look e a ritornare
alla SUV sara la vincitrice!

Prepariamoci!
1. Aprite il Tabellone.

2. Ogni Giocatrice sceglie una Base Pedina a Forma di Scarpa e una
bambola Polly Pocket!™. Posizionate i piedi della bambola nelle
scarpe della Base della Pedina a Forma di Scarpa. Questa sara la
vostra Pedina.

NOTA: Se vi sono piu di due Giocatrici, potete usare bambole Polly
Pocket!™ addizionali (in vendita separatamente), oppure le Giocatrici
possono usare le Basi Pedine a Forma di Scarpa senza la bambola e
tenere accanto a sé gli Abiti Moda che collezionano.

3. Ogni Giocatrice posiziona la propria Pedina sulla
Casella di Partenza contrassegnata dal logo Polly
Pocket!™ davanti all’entrata della passeggiata
lungo mare.

= 4. Dividete le carte Liste Shopping in base al colore sul
‘ retro. Utilizzerete una sola serie di carte durante una
partita, quindi le giocatrici devono scegliere il proprio
colore di gioco e mettere da parte quelle che non
vengono utilizzate. Mischiate le carte del colore scelto
— e distribuitele ad ogni Giocatrice. La vostra carta rivela
quale abito indosserete al party!
5. Lasciate tutti gli Abiti Moda nell’apposita area della Scatola del Gioco.

6. Mischiate le Carte Oggetti e distribuitele a caso a faccia
in giu nei negozi della passeggiata lungo mare (i
negozi non avranno un numero equivalente di carte).

Facciamo Shopping! ‘

+ La Giocatrice piu giovane inizia per prima tirando il Dado e il gioco

procede in senso orario. Se tirando ottenete... ‘
Un numero: Muovete la vostra Pedina dello stesso numero di
caselle sul tabellone in una qualunque direzione.
Polly: Potete entrare in uno dei negozi della passeggiata lungo ‘
mare!

- Se vi fermate su una casella o entrate in un negozio gia occupato da
un’altra Giocatrice, quella Giocatrice dovra tornare alla Casella ‘
di Partenza!

= Non vi serve un tiro di dado esatto per entrare in un negozio. ‘

» Quando entrate in un negozio, capovolgete 1 Carta Oggetto in modo
tale che tutte possano vederla. Se capovolgete una

Carta Abito
Confrontatela con la maglietta, i pantaloni/gonna e I'accessorio sulla
vostra Lista Shopping. ‘

Abbinamento? Potete “comprarlo”! Prendete la carta E I’Abito
Moda corrispondente e fatelo indossare alla vostra bambola! ‘
Abbinamento mancato? Rimettete la Carta Abito a faccia in giu

e il vostro turno finisce. Non prendete un Abito Moda che non sia
sulla vostra Lista Shopping.

Carta Comando
Rimuovete la carta dal Tabellone e seguite le indicazioni del comando. ‘

VETRINA: Girate una carta qualunque di un negozio ‘
qualunque e dategli una sbirciatina. State solo dando
un’occhiata quindi rimettetela dove I'avete trovata, ma ‘
cercate di ricordare dove si trova!

|

OMAGGIO: | negozi stanno distribuendo
omaggi...prendete qualunque Abito Moda vi serval ‘

BARATTO: Scambiate la vostra Pedina Polly e abito ‘
(Carta Lista Shopping piu Abiti Moda gia collezionati)

con un’altra delle Giocatrici! Questo significa che la
vostra nuova Pedina si trovera sulla stessa casella

del tabellone dove si trovava la vostra vecchia ‘
Pedina, ma ora dovrete collezionare Abiti Moda per

un nuovo look!

PASSEGGIATA: Ritornate alla Casella di Partenza ‘
all’entrata di Fashion Beach!

o -

» Una volta che avrete finito in un negozio, il vostro turno finisce, e ‘
dovrete uscire da quel negozio al vostro turno successivo.

* Potete rientrare nello stesso negozio al vostro prossimo turno per ‘
guardare un’altra carta.

+ Una volta completato il vostro look collezionando tutti e tre gli
accessori della vostra Lista Shopping, affrettatevi verso il punto dove ‘
avete parcheggiato la SUV.

LA VINCITRICE \
La prima Giocatrice a completare il proprio look e a raggiungere la
SUV vince... e sicuramente attirera gli sguardi di tutti al party! ‘

Inhoud:
2 Polly Pocket! poppen
4 schoenpionnen
12 kledingstukken: 4 broeken/rokken, 4 shirts, 4 accessoires
12 winkellijstkaartjes: 4 stuks per 3 kleuren
20 voorwerpkaarten: 12 kledingkaarten en 8 opdrachtkaarten
1 dobbelsteen
1 spelbord
spelregels

Haal alle onderdelen uit de verpakking en controleer ze aan de hand van de hier
afgebeelde inhoud. Als er onderdelen ontbreken, neem dan contact op met de
consumentenservice van Mattel.

C6273
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Polly Pocket! en haar vriendinnen gaan een dagje naar het strand en
worden uitgenodigd voor een spontane party! Wat moeten ze aan? Ga nu
winkelen om de kledingstukken te verzamelen die passen bij de plaatjes
op je winkellijstie. De eerste speelster die haar outfit compleet heeft en
terug is bij de SUV, is de winnaar!

De voorbereidingen!
1. Open het spelbord en leg het plat neer.

2. Elke speler kiest een schoenpion en een Polly Pocket! Pop. Zet de
voeten van de pop in de schoenen op de schoenpion. Dit is nu
jouw pion.
N.B.: Is er meer dan twee spelers zijn, kunnen er extra Polly Pocket!
poppen gebruikt worden (apart verkrijgbaar), of de spelers kunnen de
schoenpionnen zonder poppen gebruiken en de verzamelde
kledingstukken bij zich houden.

3. Elke speler zet haar pion op het startvakje gemarkeerd
met het Polly Pocket! logo voor de ingang van de

boulevard.

4. Scheid de winkellijstkaarten aan de hand van de kleur
op de achterkant. Tijdens een spel wordt slechts één
set kaarten gebruikt; de spelers moeten dus kiezen met
welke kleur zij willen spelen en dan de rest van de
kaarten apart leggen. Schud de kaarten en geef er één
aan elke speler. Op de kaart staat de outfit die je
tijdens de party zult dragen!

M ‘
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5. Laat alle kledingstukken in hun gedeelte van de speeldoos liggen.

6. Schud de voorwerpkaarten en verdeel ze willekeurig
met de afbeelding naar beneden over de winkels op de
boulevard (in de winkels mag geen even aantal
kaarten liggen).

Tijd om te shoppen!

* De jongste speler werpt als eerste de dobbelsteen en het spel gaat
verder met de klok mee. Als je ...
Een cijfer werpt: Verschuif je pion hetzelfde aantal vakjes over
het bord (in elke gewenste richting).
Polly werpt: Ga naar een van de winkels op de boulevard!
« Als je op een vakje belandt of een winkel ingaat waar zich reeds een
andere speler bevindt, gaat die speler terug naar het startvakje!
+ Je hoeft niet het precieze getal te werpen om een winkel binnen te
kunnen gaan.
* Wanneer je een winkel binnengaat, draai je 1 voorwerpkaart om
zodat iedereen de afbeelding kan zien. Als je een...

Kledingkaart omdraait
Vergelijk de afbeelding met het shirt, de broek/rok en accessoire op
jouw winkellijstje.

A’ [T|»5 e

Komen ze overeen? Dan kun je het kledingstuk kopen! Pak

de kaart EN het bijpassende kledingstuk en kleed je pop

ermee aan!

Komen ze niet overeen? Leg de kledingkaart weer met de
afbeelding naar beneden terug en je beurt is voorbij.

Je mag geen kledingstuk pakken dat niet op je winkellijstje staat.

Opdrachtkaart
Pak de kaart van het bord en voer de opdracht uit.

ETALAGE KIJKEN: Draai een willekeurige kaart in
een van de winkels om en kijk wat erop staat. Je bent
alleen maar aan het rondkijken, dus leg je de kaart
weer terug waar je hem vandaan gepakt hebt, maar
probeer je te herinneren in welke winkel de kaart ligt!

CADEAUTJES: De winkels geven gratis spulletjes
weg... pak een kledingstuk dat je nodig hebt!

RUILEN: Ruil jouw pion en outfit (winkellijstkaart plus
de kledingstukken die je al verzameld hebt) met een
van de andere spelers! Dit betekent dat jouw nieuwe
pion op hetzelfde vakje komt te staan als je oude
pion, maar je verzamelt nu kledingstukken voor een
nieuwe outfit!

BOULEVARD: Ga terug naar het startvakje bij de
ingang van de Fashion Beach!

ol - I

+ Als je klaar bent in een winkel, is jouw beurt over en moet je die
winkel bij je volgende beurt verlaten.

+ Je mag bij je volgende beurt wel weer dezelfde winkel binnengaan en
naar een andere kaart kijken.

* Wanneer je je outfit compleet hebt en alle drie items van je
winkellijstje hebt verzameld, moet je snel terug naar de plaats waar
de SUV staat geparkeerd.

DE WINNAAR
De eerste speler die haar outfit compleet heeft en de SUV heeft
bereikt, is de winnaar.. en zal het middelpunt van de party worden!
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Contenido:
2 Mufecas Polly Pocket
4 Bases de ficha de juego
12 Prendas de ropa: 4 pantalones/faldas, 4 camisetas y 4 accesorios.
12 Cartas de lista de la compra: 3 colores, 4 cartas de cada uno.
20 Cartas de accién: 12 de ropa y 8 de accion.
1 Dado
1 Tablero de juego
Reglas de juego

Recomendamos sacar todas las piezas de la caja e identificarlas con ayuda de C6273
las ilustraciones.

OBJETIVO

iPolly Pocket y sus amigas estan pasando el dia en la playa cuando
reciben una invitacion inesperada para una fiesta sorpresa! ;Qué se van
a poner para ir a la fiesta? jAcompafales de compras y consigue las
prendas de ropa correspondientes a tu lista de la compra! jLa primera
jugadora que consiga completar el conjunto y volver al coche antes que
las demas, gana la partida!

iPreparate para jugar!
1. Abre el tablero de juego y col6calo sobre una superficie plana.

2. Cada jugadora coge una base de ficha de juego y una mufeca Polly
Pocket!™, y encaja los pies de la mufieca en los zapatos de la base.
Esta sera su ficha de juego.

ATENCION: si sois mas de dos jugadoras, podéis jugar con mas de
dos mufecas Polly Pocket!™ (se venden por separado), o podéis
jugar con la base sola como ficha de juego, sin encajar una mufeca
en ella, y guardar a vuestro lado las prendas de ropa que vais
obteniendo durante el juego.

3. Cada jugadora coloca su ficha de juego en la casilla
de salida, marcada con un logotipo de Polly
Pocket!™ vy situada justo enfrente de la entrada a la
plataforma de la playa.

4. Dividir las cartas de lista de la compra segun el color
del dorso. Como solo se utiliza un juego de cartas
durante una partida, las jugadoras debéis decidir qué
color queréis utilizar y poner el resto de las cartas a
un lado. Luego barajad las cartas del color elegido
para la partida y repartid una a cada jugadora. jEn la
carta encontraras el conjunto que llevaras para la
fiesta y que debes salir a comprar!

5. Dejad todas las prendas de ropa en su zona, dentro de la caja
del juego.

6. Barajad las cartas de accion y distribuidlas al azar,
boca abajo, por las tiendas de la plataforma de la
playa (no todas las tiendas tendran la misma
cantidad de cartas).

ijVamos de compras!

+ Empieza la jugadora de menor edad, lanzando el dado. El juego
sigue en direccion antihoraria. Si al lanzar el dado te sale...
Un namero: mueve tu ficha el nimero de casillas indicado por
el dado, en cualquier direccion.
Polly: jpuedes ir a la tienda que te apetezca!
« Si caes en una casilla o entras en una tienda ocupada por otra
jugadora, dicha jugadora debe regresar a la casilla de salida.
- Para entrar en una tienda, no necesitas sacar el nimero exacto en el
dado (puedes sacar un nimero mayor).
» Cuando entres en una tienda, da la vuelta a una carta de accion para
que el resto de jugadoras la vea. Si al dar la vuelta a la carta te
sale una...

Carta de ropa
Compara la prenda que te ha salido en la carta con la que tienes en tu
carta de lista de la compra

¢Te ha salido la misma? jLa puedes “comprar”! jCoge la carta
Y la prenda de ropa correspondiente y pénsela a tu mufeca!
¢No te ha salido la misma? Devuelve la carta de ropa boca
abajo, sin coger ninguna prenda de ropa (no puedes coger una
prenda de ropa que no esté en tu lista de la compra). Tu turno
termina aqui.

Carta de accion
Retira la carta del tablero y sigue las instrucciones de la misma.

ESCAPARATE: da la vuelta a cualquier carta de
cualquiera de las tiendas y echa un vistazo. Como
solo estas mirando, debes devolverla a su posicion
inicial, pero intenta recordar dénde estaba.

REGALOS: las tiendas estan regalando ropa... jcoge
la prenda o accesorio que necesites!

INTERCAMBIO: intercambia tu ficha de juego y
conjunto de moda (carta de la lista de la compra méas
prendas de ropa que ya has conseguido reunir) con
otra jugadora. Tu nueva ficha de juego se encontrara

en la misma casilla del tablero que tu antigua ficha,
pero ahora deberas reunir distintas prendas de ropa
ya que tienes un nuevo conjunto en tu lista de

la compra.

PLATAFORMA DE LA PLAYA: jregresa a la casilla
de salida, a la entrada de la playa!

» Cuando acabas de comprar en una tienda, tu turno termina. Para
salir de ella, debes esperar a tu siguiente turno.

+ En el siguiente turno, puedes volver a entrar en la misma tienda para
mirar otra carta.

» Cuando consigas completar tu conjunto (reuniendo los tres objetos
de tu lista de la compra), debes volver a donde esté aparcado el coche.

GANADORA

La primera jugadora que consigue completar su conjunto de moda y
regresar al coche gana la partida... jy sin duda sera la gran atraccion
de la fiesta!
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2 Bonecas Polly Pocket
‘ 2 Sapatos (Base da Figura de Jogo)
12 Pecas de Roupa: 4 Cal¢cas/Saias, 4 Camisas, 4 Acessorios
‘ 12 Listas de Compras: 3 grupos de 4 cartas com a mesma cor
20 Cartas de Acessorios: 12 de Pecas de Roupa e 8 de Comando
‘ 1 Dado
1 Tabuleiro
‘ 1 Folha de Instrucbes

‘ Contetudo

‘ Por favor retire o contetido da embalagem e compare com a ilustragéo para ver se falta C6273

alguma peca. s

‘ FINALIDADE DO JOGO

‘ A Polly e suas amigas estao na praia e de repente recebem um convite
para ir a uma festa. O que irdo vestir? Agora, elas precisam ir as
compras e comprar 0s acessorios que tém na lista. A primeira jogadora

‘ (ou jogador) a terminar de se vestir e a conseguir ir para o carro ganha
o jogo!

‘ Preparacéo do Jogo!
‘ 1. Abre o tabuleiro e coloca-o em cima da mesa.

2. Cada jogadora escolhe um sapato (base) e uma boneca. O préximo
passo é calcar a boneca escolhida, pois este sera a peca que
avancara no tabuleiro.

ATENCAO: Se houver mais de duas jogadoras, podem ser usadas

‘ outras bonecas Polly Pocket (vendidas separadamente), ou entéo as
jogadoras podem jogar usando somente os Sapatos (sem as

‘ bonecas) e guardar as pecas de roupa por perto.

3. Cada jogadora coloca a sua boneca no Ponto de
‘ Partida (a casa com o logotipo da Polly Pocket, na
entrada da praia).

‘ 4. Dividir as Listas de Compras por cores (pela a cor da
parte de trés da carta). Apenas um conjunto de Listas
de Compras sera usado durante 0 jogo, por isso as
jogadoras devem escolher a cor com que querem
jogar, e colocar as outras cartas de lado. Em seguida,
as listas da cor escolhida sdo misturadas e distribui-se
uma a cada jogadora. Essas listas revelam a roupa

‘ que cada uma das bonecas vai vestir para ir a festa!

5. Todas as pecas de roupa séao colocadas dentro da caixa do jogo.

6. Mistura as Cartas de Acessorios e distribui-as (viradas
para baixo) pelas lojas do paredao da praia (as lojas
néo ficardo com 0 mesmo numero de cartas).

Vamos as Compras!

« A jogadora mais nova joga primeiro, lancando o dado e jogando no
sentido dos ponteiros do relégio. Se o dado indicar...
Um numero: a jogadora anda o mesmo nimero de casas no
tabuleiro, em qualquer sentido.
A Polly: ajogadora entra em qualquer loja da praia!
+ Se a jogadora parar numa casa ou numa loja que ja esteja ocupada
por outra jogadora, ela devera voltar para o Ponto de Partida!
« Para entrar numa loja, néo é necessario que o dado indique o
numero certo para entrar la.
« Quando uma jogadora entra numa loja, deve virar ao contrario 1
Carta de Acessorios para que todos vejam. Se a carta for...

Carta Peca de Roupa
A jogadora deve comparar a carta com a camisa, calcas/saia e
acessorio da sua Lista de Compras.

B ' (TS|

Uma das pecas € igual? A jogadora “compra” a peca! Devera
retirar a carta e a peca de roupa correspondente, e vestir a sua
bonecal!

N&o ha pecas iguais? A jogadora deve virar a Carta ao
contrario, e a sua vez termina. As jogadoras nao devem tirar
Pecas de Roupa que néo estejam na sua Lista de Compras.

Carta de Comando
A jogadora deve retirar a carta do Tabuleiro e fazer o que estéa escrito.

VITRINE: A jogadora pode retirar qualquer carta de
qualquer loja e ver o que tem a carta. Tem de voltar a
colocar a carta na loja, mas nao deve esquecer onde
ela esta.

SALDOS: A loja estd em saldos especiais... A
jogadora pode levar qualquer pega de roupa que
precisar!

TROCA: A jogadora pode trocar a sua boneca e a
roupa (a Lista de Compras e as pecas de roupa ja
“compradas”) com uma adversaria! Isso significa que
a nova boneca da jogadora estard na mesma casa do

tabuleiro que a boneca anterior, mas a jogadora tera
que “comprar” acessorios para a outra boneca!

PAREDAO DA PRAIA: A jogadora tem de ir até ao
Ponto de Partida, na entrada da praia!

« Quando uma jogadora retirar as pegas que precisa de uma loja, a
sua vez termina, e tem que sair dessa loja na vez seguinte.

« As jogadoras podem voltar a entrar na mesma loja na vez seguinte,
para ver as pecgas de roupa noutra carta.

» Quando uma jogadora estiver completamente vestida por ter
comprado as trés pecas da sua Lista de Compras, deve voltar para
o carro.

PARA GANHAR O JOGO
A primeira jogadora que se vestir completamente e que chegar ao
carro sera a vencedora. Ela vai arrasar na festa!
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Innehall:
2 Polly Pocket!™-dockor
4 skoformade spelpjasbaser
12 modeartiklar: 4 byxor/kjolar, 4 tréjor, 4 modetillbehér
12 shoppinglistor: 4 vardera av 3 farger
20 kort: 12 modekort och 8 kommandokort
1 tarning
1 spelplan
1 regelblad

Packa upp samtliga delar ur férpackningen och jamfor med innehallsférteckningen.
Om nagonting saknas kontaktar du den lokala Mattel-representanten.

C6273

VAD SPELET GAR UT PA

Polly Pocket!™ och hennes véanner har roligt nere pa stranden nar de blir
inbjudna till en spontan fest! Men, vad ska de ha pa sig? Ga pa en
shoppingrunda och skaffa modeartiklar som matchar bilderna pa din
shoppinglista. Den som férst tar sig tillbaka till stadsjeepen med en
komplett dress vinner!

Satt igang!
1. Vik ut spelplanen och lagg den pa en plan yta.

2. Varje spelare véljer en skoformad spelpjasbas och en Polly Pocket!™-
docka. Satt dockans fétter i den skoformade spelpjasbasen. Detta ar
din spelpjas.

OBS: Om det ar fler &n tva spelare kan man anvénda fler Polly
Pocket!™-dockor (saljs separat) eller anvanda de skoformade
spelpjasbaserna utan dockor och lagga modeartiklarna man skaffat
bredvid sig.

3. Varje spelare placerar sin spelpjas pa startrutan med
Polly Pocket!™-logon vid strandpromenaden.

4. Sortera shoppinglistorna utifran fargen pa kortens
— baksida. Endast en uppsattning kort anvéands under
‘ spelet, sa spelarna maste vélja vilken farg de vill spela
och lagger sedan den andra at sidan. Blanda korten i
den valda fargen och ge ett till varje spelare. Pa kortet
~ ) visas vilka klader du kommer att ha pa dig pa festen!
5. Lagg alla modeartiklarna pa deras plats i ladan.

6. Blanda korten med modeartiklar och kommandon och
fordela dem slumpmaéssigt med framsidan nedat i
butikerna pa strandpromenaden (butikerna kommer inte
att ha lika manga kort).

Dags att shoppa!

- Den yngsta spelaren borjar med att sla tarningen. Spelet fortsatter
sedan medurs. Om du slar ...
En siffra: Flytta samma antal rutor i valfri riktning pa
strandpromenaden.
Polly: Du far ga till vilken butik du vill pa strandpromenaden!
+ Om du hamnar pa en ruta eller gar in i en butik dar det redan finns en
spelare, far den spelaren ga tillbaka till startrutan.
+ Du behover inte sla en exakt siffra for att ga in i en butik.
« Nar du gar in i en butik, vander du 1 kort sa att alla kan se det. Om
du vander ett ...

Modekort
Jamfor det med trdjan, byxorna/kjolen och modetillbehdren pa
shoppinglistan.

Matchar det? Da far du "képa" det! Ta kortet OCH motsvarande
modeartikel och séatt pa den pa din docka!

Matchade det inte? Lagg tillbaka kortet med framsidan nedat.
Nu gar turen 6ver till nasta spelare. Ta inte nagra modeartiklar
som inte matchar shoppinglistan.

Kommandokort
Ta bort kortet fran spelplanen och goér som det star pa kortet.

FONSTERSHOPPA: Vand ett kort i en valfri butik och
ta en titt pa det. Du fonstershoppar bara, sa du maste
lagga tillbaka det dar du tog det, men férsék komma
ihag var det ligger!

FA PRESENT: Butikerna ger bort modeartiklar
gratis ... ta en som du behdver!

BYT: Byt Polly-pjas plus shoppinglistan och
modeartiklarna du redan har samlat ihop med en
annan spelare! Det innebar att din nya pjas hamnar
pa samma plats pa spelplanen som din gamla pjas,
men att du nu kommer att samla modeartiklar fér en
ny uppsattning klader!

STRANDPROMENAD: Ga tillbaka till startrutan vid
ingangen till Fashion Beach!

+ Nér du ar klar i en butik ar din tur slut och du maste lamna den
butiken nar det &r din tur igen.

- Du kan ga tillbaka till samma butik igen nar det ar din tur nasta gang
och titta pa ett annat kort.

+ Nar du har samlat ihop alla tre sakerna pa shoppinglistan till din
kladsel maste du skynda dig tillbaka till stadsjeepen.

VEM VINNER?
Den som forst har samlat ihop hela sin kladsel och nar bilen forst
vinner ... och kommer med sakerhet att dra till sig blickarna pa festen!

Mepiexopeva:
2 Polly Pocket KoukAeg
4 Baoelg
12 Avtikeipeva Modag: 4 MavteAovakia/douoTitoeg, 4 MNMoukaulodklia,
4 Ateooudp
12 Kapteg pe Alota Ayopwv: 4 yia k@Be éva amo ta 3 Xpapata
20 Kapteq AvTtikelpévav: 12 Modag kat 8 EvToAhv
1 Zapt
1 TaumAo
1 duAAdGdLlo OdnyLLv

ByaAte 6Aa Ta avTikeigeva and Trn cuCKeuaoia Kal CUYKPIVETE Ta e Ta TIEPLEXOUEVA.
Edv karoto amnd ta koppdatia Aeimnel, mapakaloUpe EMIKOWVWVACTE Ye TNV eTalpia Mattel.

ZKONozZ TOY NAIXNIAIOY

H Polly Pocket kat ot iAol Tng repvouv Tn pépa otnv napaiia otav
Polly! Ti 8a popdave? Mnyatve pia BoATa ota payadla ya va
OUYKeEVTPpWOEeLG Ta anibava AvTtikeipeva Modag nmou taiplalouv oTIq
elKOVEG Tou €xelg otn Alota Ayopwv. O Mp®TOG naikTpng mou Ba
OUUTIANP®OEL TO VTUOLUO TOU Kal Ba Wriet otn Aldoudiva etvat o ViknTng!

Ag eToiyacToUpe!
1. Avoi§te TO TAUMAO KAl TOTIOBETAOTE TO OTO KEVTPO.

2. KaBe Maiktng dtaAgéyel pia Baon kat pia koukAa Polly Pocket.
TornoBetnoTe Ta 6d1a TNG KoukAag ota nanouTtodkia tng Baong.
AuTo eival To MovL oag.

ZHMEIQZH: Eav undpxouv meplocoTepol anod duo lNaikTteg, emumnAéov
koUkAeg Polly Pocket prmopouv va xpnotgoroinBouv (mwAouvtat
Eexwplota), N ot MNaikteg propouv va XpnoLyornotoouy Tiq Baoelg
XWPIG KOUKAEG Kal va KpaTtouv KovTa Toug ta AvTikeipeva Médag
TIOU GUYKEVTPWVOUV.

3. Kabe Maiktng tonoBetei To MOVL TOU OTO TETPAYWVO
mou &xel To Aoyotuno tng Polly Pocket. Autd to
TETPAYWVO gival To TeTpdywvo Ekkivnong.
4. Zgxwpiote TIq KAPTEQ LE AloTa Ayopwv availoya To
— ‘ XpWwHa Toug. MoOvo €va oeT TOoU KABE XPWHUATOG UTTOPEL
va xpnotgoronBei oto natyvidl, yl'auTtod ol MaikTeq
TIPETIEL VA AMOPACIcOUV TO XPWHA Kal va ByaAouv Tiq
AAAEQ KAPTEG. AvaKaTEYTE TIG KAPTEG TIOU OLaAEEaTE
Kal polpaoTte and pia oe kabe mnaiktn. H kdpTa deixvel
- Ta pouxa mou Ba popéceTe OTO TAPTU!
5. Apnote 6Aa ta Avtikeipeva Médag oto Kouti Tou Matyvidiou.

6. Avakatete TIG KapTeg AVTIKEIUEVWY KAl TOTIOBETHOTE
TIG ToXaia ota payadla (ta payadla dev mpéETeL va
£Xouv Cuyd aplBuo KapTwv).

Mape yia Waovia!

» O HIKpOTEPOG O€ NALKia TIaikTNG Maifel MPWOTOG KAl TO TtatyVidt
ouveyiCetal mpog ta de&la. Av pepete 0TO CApL...
Ap1Bpo6: Kuiveite To TIOVL 0AG PEXPL 60EQG BETELG PEPATE OTO
CaplL o€ OTola KateuBuvon BEAETE.
Polly: Mnaivete oe onolo payadi 8éaete!
» Av unieite oe TETPAYWVO 1 payadi mou AN Umapyel movi, autd 1o
TILOVL TIAEL THOW OTO TETPAYWVO EKKivNONG.
+ Aev gival UTIOXPEWTIKO va KvnBeite akpBg 60eg BEoELS
urtodelkvUeL n {apla.
» 'Otav ureite oe éva payadi, yupiote 1 Kapta Avtikelpévwy. Av n
Kapta eivat:

Kapta Moédag
Aeite av TalPLAZEL P TO MAVTEAOVAKL/(POUOTITOA/TIOUKAMIOAKL Kal
a&eooudp TG Aiotag Ayopwv 0ag.

B ' |T|™ S|

EEOOOC

Taipiager; "Ayopdaote" To! Ndpte ™ kApTa KAI TO avtiotolxo
AvTikeipevo Modag kal viuoTe TNV KoUkAa oag!

Aev Taipiader; ToroBetnote Eava otn B€on ™g T Kapta
Modag. H oelpd oag teAeiwoe. Aev raipveTte AVTIKEIUEVO
Modag nou dev Talpadel pe auta g Aiotag Ayopwv oag.

Kapta EvroAav
Méapte TNV KApTa Ao TO TAUMAG KAl AKOAOUBNOTE TNV EVTOAT.

MAPAOGYPO BITPINAZ: lupioTe omoladnrnote Kapta
arnod omolodnoTe payadi kat deite tnv. TomobeTnOTE
v &ava oTn B€on TG aAAG pooTabnoTe va
BupdoTe mou eivat.

AQPA: Ta payadld kavouv dwpa OTIG KAAEQ
MEAATIOOEG...MAPTE omnolodnrnote AvTikeipevo Médag
xpetaleote!

AAAATH: AAN\GETE TO TLOVL oag Polly katl Ta pouxa
rou éxete (Kapta Aiotag Ayopmv Kat AvTIKeigeva
Médag rnou 11dn €xete) pe AoV Taiktn. Autd

onuaivel 6TL Twpa Ba cuvexioete TO ALK Vidl ue TO

VEO 0QG MLOVL ATIO TO TETPAYWVO TOU 1)OACTE TIPLV
Kat 6a mpoomnabnoete va ndpete Ta AVTIKEipeva
Modag yla To Kawvouplo cag VIUoLUO.

MAPAAIA: lNupiote niow oto Tetpdywvo Ekkivnong!

+'OTav TeAelwoeTe amno éva payadi, n oelpd oag teAewwoe. 'Otav
£pBel Eava n oelpd oag npénel va Byeite EEw and 1o payadi.

» Mnopeite va pneite Eava oto idlo payadi 6tav €pbet Eava n oelpd
0ag Yla va KoLTagete AAAN kapta.

+'OTav OUYKEVTPWOETE KAl Ta Tpia avTikeipeva tng Aiotag Ayopav
oagq eiote €Towol ywa to ndptu! Mnyaivre mpog tnv Alpoudiva.

KAI NIKHTHZ EINAI
O nMp®TOQ MaikTng mou Ba eival VTUPEVOG Yia TO MAPTU KAl UIMeEL 0Tn
Alpoudiva yla va niael oto raptu!
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Sisalto:
2 Polly Pocket!™ -nukkea
4 pelinappulan kenkaalustaa
12 muotituotetta: 4 housut/hametta, 4 paitaa, 4 asustetta
12 ostoslistakorttia: 4 jokaista kolmea varia
20 putiikkikorttia: 12 muoti- ja 8 késkykorttia
1 arpanoppa
1 pelilauta
1 pelisaannot

Tarkista etta pakkauksessa on kaikki, mité luettelossa on mainittu. Jos jotain puuttuu,
ota yhteys siihen liikkeeseen, josta pelin ostit.

TAVOITE

Polly Pocket!™ ystavineen on viettdamassa paivaa rannalla, kun heidat
kutsutaan yllatysjuhliin! Mita ihmetté he panisivat paalleen? Lahde
shoppailemaan, ja hanki ostoslistallasi nakyvat muotituotteet. Pelin
voittaa se, joka saa hankituksi koko asukokonaisuuden ja ehtii viela
takaisin urheiluautolle ennen muita.

Valmiina!
1. Levita pelilauta.

2. Joka pelaaja valitsee itselleen pelinappulan kenkaalustan ja Polly
Pocket!™ -nuken. Aseta nuken jalat pelinappulan alustan kenkiin.
Tama on sinun pelinappulasi.

HUOM.: Jos pelaajia on enemman kuin kaksi, voidaan joko kayttaa
useampia Polly Pocket!™ -nukkeja (myytévana erikseen) tai kayttaa
pelinappuloina pelkkia kenkaalustoja ilman nukkeja, jolloin pelaajat
voivat koota muotiostoksensa viereensa.

el

= 4. Jaa erivériset ostoslistakortit eri pinoihin. Peliin
‘ tarvitaan vain yhdenvarisia kortteja. Pelaajien taytyy

siis valita, mita varia pelataan, ja panna muut kortit
5. Kaikki muotituotteet saavat olla paikallaan pelilaatikossa.

3. Jokainen asettaa pelinappulansa Polly Pocket!™ -
logolla merkittyyn aloitusruutuun, joka on ostoskadun
alussa.

syrjaan. Sekoita valitun variset kortit, ja jaa joka
pelaajalle yksi. Saamastasi kortista nakyy, miten
pukeudut juhliin!

6. Sekoita putiikkikortit, ja jaa ne sattumanvaraisesti
kuvapuoli alaspain ostoskadun varrella oleviin
putiikkeihin (kaikkiin putiikkeihin ei tule yhtd monta
korttia).

10

Shoppaillaan!

« Pelin aloittaa nuorin pelaaja heittdmalla noppaa, ja vuoro siirtyy sitten
hanesta myoétapaivaan. Jos nopasta tulee
numero, siirry sen silmamaaran osoittama matka pelilaudalla
haluamaasi suuntaan
Polly, saat menna mihin tahansa ostoskadun putiikeista!
« Jos paadyt sellaiseen ruutuun tai putiikkiin, jossa on jo toinen
pelaaja, tuo toinen joutuu palaamaan aloitusruutuun!
« Putiikkiin ei tarvitse paéasta tasaluvulla.
- Paastyasi putiikkiin k&anna yksi putiikkikortti niin, etté kaikki nakevat
sen. Toimi sitten néin:

Fashion Card
Jos kaantamasi kortti on muotikortti,
katso, onko siind sama vaate tai asuste kuin ostoslistallasi.

' |T|®S|&

Loysitko oikean tuotteen? Saat “ostaa” sen! Ota kortti JA
vastaava tuote, ja pue vaate tai asuste nukellesi!

Eikd 16ytynyt oikeaa tuotetta? Pane muotikortti takaisin
kuvapuoli alaspain. Vuorosi paattyy. Ala ota sellaista tuotetta,
jota ei ole ostoslistallasi.

Command Card
Jos kéantamasi kortti on kaskykortti,
poista se pelilaudalta ja tee, mita siina kasketaan.

KATSELE NAYTEIKKUNOITA: Saat kaantaa minka
tahansa kortin mista tahansa putiikista ja vilkaista,
mita siind on. Muista kuitenkin, etta olet vain
katselemassa, joten sinun taytyy panna kortti takaisin
siihen, mista sen otit. Jos nait tarvitsemasi tuotteen,
pida mielessa, missé se on!

OTA ILMAINEN TUOTE: Putiikit jakavat asiakkailleen
lahjoja... saat ottaa minka tahansa tarvitsemasi
tuotteen!

VAIHDA: Saat vaihtaa pelinappulaa ja asua
(ostoslistaa ja siihen mennessa hankittuja tuotteita)
kenen tahansa muun pelaajan kanssa! Uusi
pelinappulasi siirtyy siihen ruutuun, jossa vanha
nappulasi oli, mutta nyt keraat uutta
asukokonaisuutta!

KAVELE OSTOSKADULLA: Palaa takaisin
aloitusruutuun ostoskadun alkuun!

» Kun olet saanut asiasi hoidetuksi putiikissa, pelivuorosi paattyy, ja
sinun taytyy poistua putiikista seuraavalla vuorollasi.

+ Sita seuraavalla vuorolla voit palata palata putiikkiin kd&antdmaan
toisen kortin.

» Kun olet saanut asusi kokoon eli hankkinut kaikki kolme ostoslistaasi
merkittya tuotetta, kiiruhda takaisin urheiluautolle.

KUKA VOITTAA?
Pelin voittaa se, joka saa hankituksi koko asunsa ja ehtii viela
urheiluautolle ennen muita. Hanet huomataan juhlissa varmasti!

2| 5+
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Indhold:
2 Polly Pocket!™-dukker
4 skobrikker
12 modeartikler: 4 bukser/nederdele, 4 bluser, 4 tilbehor
12 indkebslistekort: 4 af hver i 3 farver
20 emnekort: 12 modekort og 8 kommandokort
1 terning
1 spillebreet
Spilleregler

Kontrollér venligst, at eeskens indhold svarer til ovenstaende liste. Kontakt det neermeste
Mattel-kontor, hvis der mangler noget i aesken.

C6273

SPILLETS FORMAL

Polly Pocket!™ og hendes venner er pa stranden, da de bliver inviteret til
en improviseret fest! Men hvad skal de tage pa? Tag pa shoppingtur for
at indsamle de modeartikler, som svarer til billederne pa indkebslisten.
Den forste spiller, som far samlet sit seet toj og nar tilbage til bilen, har
vundet!

Lad os komme i gang!
1. Abn spillebreettet, og leeg det pa en jeevn overflade.

2. Hver spiller vaelger en skobrik og en Polly Pocket!™-dukke. Anbring
dukkens fodder i skoene i skobrikken. Det er din spillebrik.
BEMZAERK: Hyvis der er mere end to spillere, kan du bruge flere Polly
Pocket!™-dukker (seelges separat), eller spillerne kan bruge
skobrikkerne uden dukkerne og leegge de modeartikler, de samler,
ved siden af sig.

3. Hver spiller anbringer sin spillebrik pa startfeltet, som er
angivet med Polly Pocket!™-logoet foran indgangen til

strandpromenaden.

M—
‘ 4. Sortér indkebslistekortene efter farven pa bagsiden.

»

5. Leeg alle modeartiklerne pa deres plads i eesken.

Der skal kun bruges ét saet kort til et spil, sa spillerne
skal veelge, hvilken farve de vil spille med, og laegge
resten af kortene til side. Bland kortene i den valgte
farve, og del et kort ud til hver spiller. Kortet viser det
seet tej, du skal have pa til festen!

6. Bland emnekortene, og fordel dem tilfeeldigt med
bagsiden opad i butikkerne pa strandpromenaden
(butikkerne far ikke lige mange kort hver).

11

Sa skal der shoppes!

+ Den yngste spiller starter med at kaste terningen, og spillet fortseetter
med uret. Hvis du slar ...
Et tal: Flyt brikken det antal felter, tallet viser, i hvilken som
helst retning.
Polly: Du ma ga til en hvilken som helst butik pa
strandpromenaden!
+ Hvis du lander pa et felt eller gar ind i en butik, hvor der allerede star
en anden spiller, skal denne spiller ga tilbage til startfeltet!
- Det er ikke nedvendigt at sla et ngjagtigt antal for at ga ind i en butik.
+ Nar du gar ind i en butik, skal du vende et emnekort, sa alle kan se
det. Hvis du vender et ...

Modekort
Sammenlign det med blusen, bukserne/nederdelen og tilbehoret pa
din indkgbsliste. | — | =

FIelals]s

Passer det sammen? S& ma du "kebe" det! Tag kortet OG den
tilsvarende modeartikel, og giv dukken det pa!

Passer det ikke sammen? Laeg kortet tilbage med bagsiden
opad. Din tur er forbi. Du ma ikke tage en modeartikel, som ikke
findes pa din indkebsliste.

Kommandokort
Fjern kortet fra spillepladen, og ger, som der star pa kortet.

VINDUESSHOPPING: Vend et kort i en hvilken som
helst butik, og kig pa det. Du kigger bare, sa du skal
leegge kortet tilbage, hvor du tog det, men prov at
huske, hvor det ligger!

GRATIS GAVE: Butikkerne giver gratis varer veek ...
tag en hvilken som helst modeartikel, du har brug for!

BYT: Byt din Polly-spillebrik plus dit indkabslistekort
og de modeartikler, du allerede har samlet, med en
anden spiller! Det betyder, at din nye spillebrik
kommer til at st det samme sted pa braettet som den
gamle, men at du nu skal samle modeartikler til et nyt
seet toj!

STRANDPROMENADE: Ga tilbage til startfeltet ved
indgangen til Fashion Beach!

« Nar du er feerdig i en butik, er din tur forbi, og du skal ga ud af
butikken, naeste gang det er din tur.

- Du kan ga tilbage til den samme butik, naeste gang det er din tur, for
at se et andet kort.

+ Nar du har samlet alle tre artikler pa indkebslisten til dit seet toj, skal
du skynde dig tilbage til bilen.

VINDEREN
Den farste spiller, som har samlet hele sit seet tgj og nar hen til bilen,
vinder ... og vil helt sikkert vaekke opmaerksom til festen!
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